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1. 프로젝트 소개 

1-1. 프로젝트의 목적 

1) 모델링 기반 Front-End & Back-End 개발자 양성과정 Final Project 

를 위해 그 동안 배운 교육 내용을 바탕으로 Model2 Architecture (MVC 

pattern)를 적용하여 복습과 응용하기. 

2) 팀 프로젝트를 통해 팀원들과 역할을 나누고 정해진 기간 내에 프로

젝트를 수행하는 경험하기.  

3) 팀 프로젝트 수행 중 발생하는 문제들을 기록하고 해결해가며 문제 

해결능력 향상하기. 

1-2. 팀원 소개 

 

 

팀명 : 향 우 회 

이름 담당 

황세창 DB , GitHub Manager 

김우정 Document Content Manager 

류향걸 UI , UX Manager 

김석환 Document Content Manager 

신준영 UI , UX Manager 

 

  



2. 서비스 소개 

2-1. 서비스명 

 

BOOK STAGRAM은 책 속의 감성을 공유하는 서비스 

BOOK STAGRAM은 사진 및 동영상과 함께 일상을을 공유할 수 있는 Instagram과 

같이 책을 읽고 감명 깊었던 구절이나 느낌 및 창작글을 공유할 수 있는 소셜  

플랫폼이다. 

 

2-2. 서비스 목적 

바쁜 현대인들은 책을 읽을 시간이 부족할 뿐만 아니라 쉽게 접하지 못할 경우 

가 많다. 우리는 이렇게 책을 읽지 않고 책읽기를 망설이는 사람들에게 쉽게 책 

을 접할 수 있는 기회를 제공하기위해 북스타그램 서비스를 만들었다. 

 

 1) 책 속에 느낀 감정을 간편하게 공유하고 소통한다. 

 2) 책을 검색하여 리뷰를 쓰고 다른 유저들의 다양한 리뷰를 제공한다. 

 3) 유저들이 직접 글을 창작하고 공유하는 서비스를 제공한다 



2-3. 시스템 개요 

핵심 서비스인 One-Line 서비스는 책 속에서 감명깊다고 느낀 한줄과 해당 책 

정보를 볼 수 있는 서비스로 책을 읽지 않아도 한줄을 통해 책의 분위기나 내용 

등을 알 수 있을 뿐 아니라 감동과 교훈을 얻을 수 있다.  

 

두번째 서비스인 Book-Review 서비스는 회원이 책을 읽고 독후감 형태의 글을 

 써서 다른 회원들과 공유할 수 있는 공간이다. 이 또한 다른 회원들이 자신이  

읽지 않은 책들에 대해서 미리 접할 수 있는 기회를 제공하여 독서에 대한 흥미 

를 유발할 수 있다. 이 뿐만 아니라 책을 읽고 본인의 느낌이나 책 내용을 정리 

하는 것에 귀찮음을 느끼는 사람들에게 편리하게 자신의 생각을 정리할 수 있는 

 공간을 제공한다. 

 

세번째 서비스인 창작글 서비스는 회원들이 개인적으로 소설을 연재하거나 시를 

 쓰는등 다양한 창작활동을 할 수 있는 공간이다. 본인의 창작글을 올리며 서로 

의 의견을 공유하고 피드백을 받을 수 있다. 

  



2-4. 개발 일정 

 



3. 개발환경 및 적용기술 

3-1. 개발 환경 및 적용기술 

 

 

 



 

4. 분석설계 

4-1. UseCase diagram 

       4-1-1. UseCase diagram 전체  

 

 4-1-2. 비회원 

 

 

  



4-1-3. 회원 

 

4-1-4. 관리자 

 

 



4-2. UseCase 시나리오 

4-2-1. 내 One Line,Book Revie,창작글 보기 

4-2-2. 전체회원 관리 

 

4-2-3. One Line 서비스 공감하기 

 

 

유스케이스명 내 One Line,Book Revie,창작글 보기 

개요 회원이 내가 작성한 게시물을 서비스 별(One Line, Book Review, 창장

글)로 확인, 수정 및 삭제하는데 이용된다 

액터 회원 

메인 플로우 1. 액터(회원)는 마이페이지에서 One Line, Book Review, 창장글 중 확

인하고 싶은 서비스의 게시물 보기를 선택한다. 

2. 액터는 해당 페이지에서 해당 서비스의 게시물 번호, 작성자, 내용, 

작성일수, 조회수를 확인한다. 

3. 수정하고 싶은 게시물을 수정한다. 

4. 삭제하고 싶은 게시물을 삭제한다. 

유스케이스명 전체회원 관리 

개요 관리자가 전체 회원 정보를 관리할 때 이용된다  

액터 관리자 

메인 플로우 1. 액터(관리자)가 전체회원 관리 페이지에 들어가면 가입날짜 순으로 

회원 정보를 확인한다. 

2. 회원이 비밀 번호,나이, 성향(1,2,3), 회원등급을 수정한다. 

유스케이스명 공감하기 

개요 회원이 One Line 컨텐츠에 공감을 표시하고 싶은 경우 이용된다 

액터 회원 

메인 플로우 1. 로그인 후 One Line 서비스의 컨텐츠들을 보면 회원이 공감을 누

른 게시글에는 공감표시(빨간 하트)가 그렇지 않은 경우에는 빈 하

트가 보여지고 옆에는 컨텐츠에 대한 총 공감수가 표시된다. 

2. 공감하고 싶은 게시물을 누르면 빨간 하트가 빈 하트로 바뀌고 공

감수가 증가한다. 

3. 공감을 취소하고 싶은 게시물을 누르면 빈 하트가 빨간하트로 바

뀌고 공감수가 감소한다. 



4-2-4. Book Review 쓰기 

 

4-2-5. 창작글 쓰기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

유스케이스명 Book Review 쓰기 

개요 회원이  Book Review을 쓸 때 이용된다 

액터 회원 

메인 플로우 1. Book Review 페이지에서 글을 쓰고싶을 때 글의 장르를 정한다 

2. 독후감 제목과 내용을 입력한다 

3. 독후감을 쓴 책 제목을 검색 영역에 입력하여 책 정보를 받아온다. 

4. 작성하기를 눌렀을 때 장르, 제목, 내용, 책정보가 모두 입력되지 

않으면 등록이 불가하고 모두 입력됬을 경우 등록이 완료된다. 

유스케이스명 창작글 쓰기 

개요 회원이 창작글을 쓸 때 이용된다 

액터 회원 

메인 플로우 4. 창작글 페이지에서 글을 쓰고싶을 때 글의 분야를 정한다. 

5. 글을 작성하는 영역에 글을 썼을 때 적용하고 싶은 배경을 선택하

여 미리보기를 하고 글을 작성한다. 

6. 작성하기를 눌렀을 때 분야, 제목, 배경이미지가 모두 입력되지 않

으면 등록이 불가하고 모두 입력됬을 경우 등록이 완료된다. 



4-3. ERD 

4-3-1. ERD 전체 테이블 구성도 

 

 

 

        회원과 관련된 테이블. 

      부모 테이블로서 자식 테이블에 정보를 제공하는 테이블 

      기능별로 정보를 제공하는 자식테이블 

      기능의 카테고리를 제공하는 테이블 

      도서 검색 결과 정보를 저장하는 테이블 

      파란색 영역: 게시판에서 사용하는 공통 기능 정보를 저장하는 테이블  



 

4-3-2. ERD 회원테이블 

      회원: 회원 관리를 위해 회원 정보를 저장하는 테이블 

      이메일 아이디를 회원의 pk로 지정 프로필 사진과 임시컬럼은 추후 예비 공간으로 null을 허용했다. 

      

      성향: 회원별 성향을 선택하는 테이블 3가지 성향을 선택하여 저장한다.    

      성향테이블은 회원 테이블에 비식별관계로 참조 된다. 

      

      회원등급:회원별 권한을 나누기위해 회원 등급을 저장하는 테이블. 

       회원 등급 테이블은 회원테이블에 비식별 관계로 참조 된다 

       

     비밀번호찾기질문: 회원이 비밀번호 찾기를 위해 비밀번호을 찾을 질문을 저장 

      비밀번호찾기질문 테이블은 회원테이블에 비식별 관계로 참조된다 

     



 

 

 

 

 

 

4-3-3. ERD 게시판 부모 테이블 

게시판: 게시판 정보를 저장하는 테이블  

 

자식테이블(한 줄 게시판, 독후감게시판, 창작글)의 공통 정보를 저장하는 부모테이블에서는 관리자 게시판에서 

자식 테이블의 타입을 알기 위해 타입번호를 받고 있고 작성자를 알기 위해 회원 테이블의 id를 받고 있다.  

 

 

부모 테이블 

자식 테이블 

부모 게시판 테이블은 3가지 게시판의 전체 게시물을 관리하는 게시판 테이블로 공통 데이터를 

저장한다.  게시판 번호(각 게시물의 번호)를 PK로 사용하고 게시판타입(게시판 종류), 회원(작성자 

id), 배경번호(배경화면)을 참조한다 



게시판 타입: 서비스게시판의 타입을 분류해주는 테이블 

자식 테이블의 타입을 알기 위해 게시판 테이블에 비식별로 참조 된다 

 

덧글: 서비스 게시판별 덧글을 정보를 저장하는 테이블 

게시글별 덧글 정보를 제공하기 위해 부모테이블의 board_no를 비식별 참조 받고  

작성자를 알기 위해 회원 테이블의 id를 비식별로 참조 받는다. 

 

공감:한줄게시판의 공감 정보를 보여주기 위해 테이블 회원테이블의 id와 게시판 

테이블의 게시판 정보를 저장 테이블 

회원테이블의 id와 게시판테이블의 board_no를 복합키로서 식별한다 

 

  



4-3-4. ERD 기능별 게시판 자식 테이블 

한줄게시판: 한줄 글 정보를 저장하는 테이블 

부모 게시판 테이블 board_no를 식별하고 게시글의 성향과 검색 한 책정보를 가져오기 위해 

성향 테이블과 책 테이블을 비식별관계로 참조한다 

 

책:네이버 책 검색 API에서 받아 온 책 정보를 저장하는 테이블 

 

독후감게시판:독후감 정보를 저장하는 테이블 

부모 게시판 테이블 board_no를 식별하여 주key로 사용하고 게시글의 장르와 검색 한 책정보를 가져오기 위해 

장르 테이블과 책 테이블을 비식별관계로 참조한다 

 



 

장르: 독후감 서비스의 책의 장르를 저장하는 테이블 

독후감 장르 정보를 독후감게시판테이블에 비식별로 참조 된다 

 

창작게시판: 창작 글 정보를 저장하는 테이블 

부모 게시판 테이블 board_no를 식별하여 주key로 사용하고 게시글의 분류를 가져오기 위해 

분류 테이블을 비식별관계로 참조한다 

 

분류:창작 글 정보의 글의 분류를 저장하는 테이블 

창작글 분류 테이블이 창작게시판 테이블에서 비식별로 참조 된다 

 

게시판배경화면: 창작 글 배경화면 제공을 위해 배경화면 정보를 저장해주는 테이블 

게시판배경화면 테이블은 게시판 테이블에 비식별로 참조된다 

 

 

 

  



 

4-4. Class Diagram 

4-4-1. Class Diagram Model 

 

 

4-4-2. Class Diagram VO 

 

 

 

리스트 화면에 보여질 게시물 리스트와 페이

징 정보 객체를 저장하는 클래스로 

PagingBean과 BoardVO를 consist of 관계로 

표현   

게시물들의 공통 정보들을 각 게시판 정보 객

체(자식)에게 물려주는 부모 클래스  

LBVO와 RBVO에서 책 검색 API에서 가져온 

책 정보를 사용하기 위한 객체 저장 클래스  



 

4-4-3. Class Diagram 상위 DAO 

 

MemberListener, BoardListenr는 Interface로서 MemberDAO와 BoardDAO에 

기능을 강제화한다. 

 

CommonDAO는 상위 interface CommonListener을 implements를 받아 DB의 

연결과 반납을 구현하고,  MemberDAO, BoardDAO,  CmsDAO 는 

CommonDAO를 상속 받고 있다.  

 

MemberDAO는 회원과 관련된 기능들을 구현한다. 

 

CmsDAO는 관리자와 관련된 기능들을 구현한다. 

 

BoardDAO는 추상클래스로서 자식 클래스에게 공통 기능인 작성, 수정, 삭제, 목

록 기능을 강제화 하기 위해 존재한다. 

 

DataSourceManager 클래스는 JDBC 드라이버에 접속하는 DBCP를 구현한다. 

  



 

4-4-4. Class Diagram BoardDAO에서 강제한 abstract method 

          

 

BoardDAO: Abstract class  

댓글, 공감, 조회수와 같이 모든 게시판에서 동일한 기능이 있는 메서드는 

BoardDAO에 구현하고 게시판의 성격이 다르지만 공통된 기능은 강제화하여 자

식클래스에서 구현하게 한다. 

       LineBoardDAO : 한줄서비스의 관련된 기능을 구현한다 

       CreateBoardDAO : 창작글 서비스에 관련된 기능을 구현한다. 

       ReviewBoardDAO : 도서리뷰 서비스에 관련된 기능을 구현한다. 

  

  



4-5. file List 

 

  



 

 


